Courriel: evans.bernier@gmail.com
Site web: www.ebernier.com

EVANS BERNIER

LANGUES

Trés bonne connaissance du francais et de I'anglais parlé et écrit

OBJECTIFS

Concrétiser mes apprentissages et approfondir mes connaissances
Apprendre de nouvelles technologies et de nouvelles manieres de faire
Pousser 'informatique plus loin et la rendre facilement accessible

FORMATION

2006 — 2008 Baccalauréat en Informatique (spécialisation en Génie Logiciel)
Université Laval, Québec
* Programmation concurrente et paralléle
e Applications avancées en base de données
¢ Architecture logicielle
* Intelligence artificielle

2003 — 2006 Diplome technique en Informatique de gestion
CEGEP de Trois-Riviéres
* Moyenne cumulative : 89%
* Analyse, Conception et Programmation
e Base de données

COMPETENCES PARTICULIERES

Bonne connaissance de la plateforme .NET et de Visual Studio (VB.NET, C#, ASP.NET, MVC)
Connaissance des principes « DataVault 2.0 » et des outils offerts par Microsoft (SSIS, SSAS)

Bonne connaissance du développement Web (XHTML, CSS, JQuery, PHP, HTML5, Javascript)
Bonne connaissance de systémes de gestion de contenu « open-source » (Drupal, Typo3, WordPress)
Connaissance d’outils de gestion de base de données (Access, SQL Server, Oracle, MySQL)

EXPERIENCE PERTINENTE

Oct. 2015 — Programmeur-analyste et « Tech Lead »
Systematix, Québec
* Mandat avec I'Autorité des marchés financiers : projet AEP/MISA/ODDI
* Participation au développement de plusieurs applications (VB.NET, ASP.NET MVC, SQL
Server, WCF, WPF, Telerik, Kendo Ul)
* Utilisation d’'un « framework » de développement interne (SOA, Unity)
e Utilisation d’'un CRM (Microsoft Dynamics)
e Utilisation de SCRUM pour la gestion des équipes de développement
e Participation dans le développement de projets Bl (SSIS, SSAS, SQL Server)
e Utilisation des concepts « DataVault 2.0 »
e Participation au développement d’un projet hybride Bl/opérationnel en mode « agile »

Juin 2012 - Programmeur-analyste
Oct. 2015 Systematix, Québec
e Mandat avec le Ministére de la Justice du Québec : projet Mitigation/NCPC/TPC
* Participation au développement de plusieurs applications (C#, ASP.NET, SQL Server, WCF)
* Utilisation d’'un « framework » de développement interne (MVC-MVPC, SOA)
e Utilisation de SCRUM pour la gestion des équipes de développement)




Evans Bernier
Sept. 2009 — Programmeur-analyste
Juin 2012 Systematix, Québec
* Mandat avec '’Agence du Revenu du Québec : projet IMPACT
e Participation au développement du systéme de cotisation (VB.NET, Oracle, WCF)
* Gestion d’'une petite équipe de programmeurs
* Apprentissage des systémes de I'entreprise

Mai 2008 — Programmeur-analyste
Sept. 2009 Industrielle Alliance, Québec
e Développement et support Web (.NET, ASP, IIS, WSSF)
e Connaissance de MS Project Server et MOSS
* Réingénierie d’applications existantes
* Apprentissage des systémes de I'entreprise (Extranet, Intranet, Applications Web)

2007 — 2008 Développement d'un systéme d'automatisation du traitement des frais (stage)
Investia - Industrielle Alliance, Québec

REALISATIONS

2015 - ... Développement mobile
e Utilisation de la plateforme Phonegap
» Utilisation des émulateurs Android/iOS
* Création de I'application (Javascript, JQuery, HTML5, Handlebars)
» Utilisation des services Firebase (ou GCM-APN)

2007 — 2015 Développement et gestion de sites web
* Création de l'interface (XHTML, CSS, JQuery, PHP, HTML5, Javascript)
e Utilisation de systémes de gestion de contenu (Drupal, Typo3, WordPress)
e Utilisation de bases de données (MySQL)
» Utilisation de machines virtuelles (VirtualBox, Parallels, VMWare)
e Utilisation de SSH

AUTRES EXPERIENCES DE TRAVAIL

Aot 2006 — Responsable des transactions historiques

Mai 2008 Investia - Industrielle Alliance, Québec
* Gérer et intégrer les transactions historiques des clients dans le systéme
e Optimiser et mettre a jour les scripts d'intégration

APTITUDES PROFESSIONNELLES

Facilité a travailler en équipe

Capacité a bien gérer et régler les conflits dans une équipe
Autonome, débrouillard

Fiable, patient, ponctuel

DISTINCTIONS

A obtenu un trophée pour la catégorie « Atout par programme » au gala méritas de 2006
A fait partie de I'’équipe qui a présenté son projet au gala des Octas de la FIQ (devenu Réseau Action TI)

ACTIVITES SPORTIVES OU SOCIALES

Jouer a des jeux vidéo (multi-joueurs ou seul)
Concevoir et développer des jeux et/ou logiciels
Conditionnement physique et sport d’équipe
Lecture (Actualités, Informatique et Divers)

Toutes références disponibles sur demande



